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RESUMO

Introducéo: E através do Iidico que as criancas desenvolvem o raciocinio 16gico, a criatividade, o convivio
social e principalmente, pode colaborar para a aquisicdo de novos conhecimentos quando em idade escolar de
ensino regular. Objetivo: analisar a importancia do lidico no processo de ensino e aprendizagem de alunos com
necessidades educativas especiais nas escolas regulares. Materiais e métodos: No levantamento de dados foram
utilizados questionarios para os profissionais da educacdo em escolas municipais do ensino regular com questdes
e respostas objetivas, e também pesquisas bibliogréaficas em livros, artigos cientificos, periddicos, sites e entre
outros, no intuito de conhecer como as escolas de ensino regular utilizam o ludico como recurso didatico para
trabalhar com os alunos com necessidades educativas especiais. Resultados e discussdes: Pode-se observar que
nas escolas urbanas do municipio de Jaru/ RO, nas turmas do 1° ao 3° ano do Ensino Fundamental I, as
deficiéncias mais apresentadas sdo: 55% deficiéncias intelectual, 22% autista entre outras. Observa-se que
atualmente 70% dos professores sdo a favor da inclusdo e 30% deles concorda parcialmente com a incluséo e
alguns profissionais demostram ainda ter alguma resisténcia quanto ao assunto. Conclusdo: E necessario que o
ludico se faga presente na escola e que contribua para a inclusdo do educando que tem alguma limitacdo, para
gue possam participar das atividades, sempre respeitando as suas limitagdes.

Palavras chaves: Incluséo. Ludico. Educagcdo especial. Necessidades educativas

especiais.

ABSTRACT

Introduction: It is through the playfulness that children develop logical reasoning, creativity, social interaction
and above all, can collaborate to acquire new knowledge when school age of regular education. Objective: to
analyze the importance of the playful in the teaching and learning process of students with special educational
needs in regular schools. Materials and methods: In the data collection, questionnaires were used for education
professionals in municipal schools of regular education with objective questions and answers, as well as
bibliographic researches in books, scientific articles, periodicals, websites and among others, in order to know
how the regular schools use play as a didactic resource to work with students with special educational needs.
Results and discussions: It can be observed that in the urban schools of the municipality of Jaru / RO, in the 1st
to 3rd grades of elementary school |, the most frequently presented deficiencies are: 55% intellectual disabilities,
22% autistic among others. It is noted that currently 70% of teachers are in favor of inclusion and 30% of them
agree partially with inclusion and some professionals have shown some resistance on the subject.

Conclusion: It is necessary that the play is present in the school and that it contributes to the inclusion of the
learner that has some limitation, so that they can participate in the activities, always respecting its limitations.
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INTRODUCAO

Sabe - se que o brincar acontece desde o nascimento até a vida adulta dos
seres humanos. E através do lidico que as criangas desenvolvem o raciocinio
l6gico, a criatividade, o convivio social e principalmente, o ludico pode colaborar

para a aquisicdo de novos conhecimentos quando em idade escolar.

O ludico tem sua origem da palavra “Ludos” (Dicionario Aurélio) que quer
dizer jogo, a palavra evoluiu levando em consideragdo as pesquisas em
psicomotricidade, de modo que deixou de ser considerado apenas um jogo sem

objetivo para se tornar um método de ensino e aprendizagem.

Desde os primeiros meses de vida a crianga com ou sem deficiéncia ja brinca,
no inicio com seus membros, fazendo movimentos com as pernas, bracos e dedos,
conforme cresce aprende a imitar, a emitir sons com a boca, retirar objetos do lugar,

subir, descer, correr e a brincar com outras criangas conforme suas limitagoes.

Conforme Antunes (2002) os jogos desde antigamente constituem uma forma
de atividade proépria do ser humano. Os primitivos utilizavam os jogos como meio de
sobrevivéncia, atividades como: cacar, dancar, pescar e lutar, eram consideradas

obrigatérias e muitas vezes nao tinha para jovens e criancas divertimento algum.

Na Grécia antiga, Platdo afirmava que os primeiros anos de vida da crianca
deveriam ser ocupados com jogos educativos, ao esporte era dado um valor
difundido que colaborava para a formacao do carater e da personalidade da crianca.
Platdo também introduzia na pratica a matematica lidica de maneira que exercicios

de célculos estavam sempre ligados aos problemas do cotidiano.

J& para os Egipcios, Romanos e Maias, 0s jogos eram passados de geracdo
a geracao de forma que as criangas e jovens aprendiam com os mais velhos, os

valores e conhecimentos considerados necessarios.



No cristianismo 0s jogos eram considerados profanos e imorais e sem
nenhuma significagcdo. Atualmente os jogos sao utilizados por educadores como
instrumento pedagdgico em sala de aula, servindo para desenvolver o raciocinio
l6gico, a socializacdo, aprender sobre regras entre outros fatores que colaboram
para o desenvolvimento cognitivo, intelectual, fisico e social das criancas com ou

sem deficiéncia.

Kishimoto (2010) relata que: “o brincar desperta a curiosidade das criangas na
exploracdo de objetos e brinquedos e leva-as a verem o0 que se pode fazer com
cada objeto: uma bola pode rolar e pular, mas pode-se morder para ver a textura [...]
Cada crianca utiliza seu acervo de experiéncias, que serve como ferramenta para

fazer amizades e brincar junto”.

A utilizacdo do ludico como metodologia de ensino das criancas tanto as
consideradas “normais” quanto as com necessidades educativas especiais
possibilita a aquisicdo do conhecimento através da vivéncia, da troca de experiéncia,
do conhecimento de regras e limites, de acordo com seu ritmo e suas capacidades.
Por meio dele, o aluno passa a se conhecer, explorar seus sentidos, construir suas
visdes, melhorar sua agilidade, trabalhar sua autoestima, aprender a viver em grupo,

participar da sociedade de forma efetiva.

As criangas com necessidades educativas especiais, na maioria das vezes
apresentam dificuldades em seu desenvolvimento cognitivo e motor, sendo entao
necessitam de muito mais estimulos para desenvolver suas habilidades, e o ludico

pode ser um grande aliado nesse caminho para o desenvolvimento.

A ludicidade € o Unico método capaz de promover a alegria, a atracdo e o
engajamento da crianca com conteldo proposto, atingindo integralmente os
objetivos do conhecimento, da afetividade e do desenvolvimento sensoério-motor.
(ROSA, p. 41, 1998).

A partir dai é de grande valia para a presente pesquisa analisar a importancia
do Iudico no processo de ensino e aprendizagem de alunos com necessidades

educativas especiais ja inclusos em escolas regulares. E para concretizacdo das



analises serdo feitas pesquisas bibliograficas e pesquisa de campo, que poderdo
comprovar que o uso do ludico em sala de aula auxilia o professor no processo de

ensino e aos alunos especiais ha aquisicao da aprendizagem significativa.

Pode - se observar que a partir das atividades ludicas os alunos adquirem
experiéncias e tém a oportunidade de aprender de forma criativa e diferenciada
podendo assim ter um melhor aprendizado nos contetdos propostos ha escola. Para

tal, os Parametros Nacionais Curriculares propdem que:

As situagdes ludicas, competitivas ou ndo, sdo contextos favoraveis de
aprendizagem, pois permitem o exercicio de uma ampla gama de
movimentos que solicitam a atenc¢é@o do aluno, na tentativa de executa-los
de forma satisfatéria e adequada. Elas incluem simultaneamente, a
possibilidade de repeticdo para a manutencdo e por prazer funcional e
oportunidade de ter diferentes problemas a resolver. Além disso, pelo fato
de o jogo constituir um momento de interacdo social bastante significativo,
as questbes de sociabilidade constituem motivagdo suficiente para que o
interesse pela atividade seja mantido (BRASIL, PCN’s 1997, p.28).

Por meio de brincadeiras na sala de aula o docente consegue desenvolver,
observar, acompanha e participar do processo de ensino e aprendizagem da
crianca. Deste modo o professor pode observa o que a criangca realmente gosta,
quais sdo suas atividades favoritas, podendo assim, permitir momentos em que a
crianca seja criativa, e possa tomar suas proprias decisdes, despertando formas de

brincar e usando este como suporte para uma aprendizagem qualitativa e atrativa.

Para Antunes (2002, p. 36), “O jogo ajuda-o a construir suas novas
descobertas, desenvolve e enriquece sua personalidade e simboliza um instrumento
pedagdgico que leva ao professor a condi¢cdo de condutor, estimulador e avaliador

da aprendizagem”.

Para Trinca e Vianna:

As acBes do educador junto a crianca devem buscar através de alternativas
metodolégicas ludicas sua ampla participacdo e envolvimento no processo
educativo gerando questionamentos, inquieta¢cdes, descobertas, explorando
suas potencialidades e seu desenvolvimento pessoal e social na prética de
atividades de seu cotidiano que representam a busca de uma aprendizagem
significativa e de qualidade (TRINCA, e VIANNA, p.169).



Ao ser inclusa em uma escola regular a crianca com necessidades educativas
especiais, pode apresentar problemas de aprendizagem mais elevados do que
outras que ndo apresentam deficiéncia, mas isso ndo a pode impedir de ter convivio
com as demais criangas consideradas “normais” e de adquirir conhecimento. De
acordo com a Declaracdo de Salamanca (1994) o “Principio fundamental da escola
inclusiva é o de que todas as criancas devem aprender juntas, sempre que possivel,

independentemente de quaisquer dificuldades ou diferencas que elas possam ter”.

A partir das dificuldades que a crianga inclusa apresentar, o professor pode
ter no ladico um recurso pedagodgico favoravel, podendo este ser utilizado para
orientar caminhos que auxiliem nas possibilidades de alcancar aprendizagens
consideradas significativas ao aluno sem muitas vezes ele nem notar, e sem fazer

com que a crianga se sinta presa ao ensino tradicional.

A incluséo de criancas com necessidades educativas especiais em escolas
regulares é uma realidade, contudo ainda sdo necessarias algumas melhorias,
comecando pela participacéo ativa da familia da crianca inclusa na vida académica
do filho (a), passando pela formacdo e aprimoramento dos professores até a
obtencdo da aprendizagem desse individuo que tanto necessita aprender e se

desenvolver em sociedade.

MATERIAIS E METODOS

Para o levantamento dos dados foi utilizado um questionario estruturado em 10
questbes de respostas objetivas (referente ao ladico na educacdo especial
inclusiva). A pesquisa foi realizada com professores em salas de recursos
multifuncionais em 06 escolas do Ensino Fundamental da cidade de Jaru. As
informacgdes coletadas foram utilizadas para o estudo da investigacdo proposta no
trabalho, entre elas: a utilizacdo do ludico em sala de aula, como se desenvolve a
socializagdo das criangas inclusas, a participagdo da familia na vida académica do
aluno (a) incluso entre outros. Tambéem foram feitas pesquisas bibliograficas em

livros, artigos cientificos, periédicos, sites e revistas cientificas que apresentam



sobre educagcdo especial e inclusdao, utilizados na complementacdo do
desenvolvimento do trabalho. Em anexo sao apresentados os dados estatisticos
com referéncia aos alunos com necessidades educativas educacionais que estéo

inseridos no ensino regular.

RESULTADOS

Diante da aplicacdo do exposto questionario, os dados obtidos foram
analisados e compreendidos sobre as perspectivas dos professores regentes do
ensino regular. De acordo com as respostas obtidas no questionario, o professor

destaca que:

Quadro 01: Criancas com necessidades educativas especiais no ensino regular em

escolas municipais de Jaru zona urbana

Sindrome de down
1%
Surdez

10

Deficiéncia fisica %

5% Deficiéncia

uditiva

1%

Cegueira
2%

Deficiéncia
intelectual
55%

Baixa Visao
4%

Deficiéncia
multipla
9%

Fonte: SEMECEL, Fevereiro de 2018.



Quadro 02: Frequéncia na qual o professor utiliza o ludico (jogos pedagdgicos) em
sala de aula.

mensalmente Nao
10% 0%

Fonte: Escolas municipais de Jaru, 2018.

Quadro 03: Professores que acreditam que o ludico colabora para a aprendizagem

dos alunos.

Nao Raramente
10% 0%

As vezes
20%

Fonte: Escolas municipais de Jaru, 2018.



Quadro 04: Professores que consideram que a participacdo das criancas inclusas

em atividades ludicas desenvolve o aprendizado delas.

Nado
0%

Fonte: Escolas municipais de Jaru, 2018.

Quadro 05: Professores que responderam que sao a favor ou contra a inclusao.

Nenhuma das
alternativas
0%

Contra
0%

Fonte: Escolas municipais de Jaru, 2018.



Quadro 06: Conforme os professores a porcentagem de pais de alunos inclusos que

participam da vida escolar de seus filhos.

Nao

Fonte: Escolas municipais de Jaru, 2018.

DISCUSSAO

Conforme pesquisa realizada pode-se observar que nas escolas urbanas do
municipio de Jaru/ RO, nas turmas do 1° ao 3° ano do Ensino Fundamental I, as
deficiéncias mais apresentadas séo: 55% deficiéncias intelectual, 22% autista, 9%
deficiéncia mudltipla, 5% deficiéncia fisica, 4% baixa visdo, 2% cegueira, 1%
deficiéncia auditiva, 1% surdez, 1% sindrome de Down.

De acordo com a Lei das Diretrizes e Bases da Educagédo Nacional, LDBEN
(Lei n® 9394/96), capitulo V, artigo 58, classifica educacgéo especial “como
modalidade de educacdo escolar, oferecida, preferencialmente, na rede regular de
ensino, para o educando portadores de necessidades especiais”.

A partir das leis que regulamentaram a inclusdo de alunos com necessidades
educativas especiais houve um grande numero de criancas com deficiéncias
matriculadas nas escolas regulares, essas matriculas de criancas com deficiéncias
causaram de certo modo um desconforto em alguns professores, pois acreditavam

nao estarem preparados para lidar com alunos néo considerados “normais”.



10

Através da pesquisa no quadro 05 acima, podemos observar que atualmente
70% dos professores sao a favor da inclusao e 30% deles concordam parcialmente
com a inclusdo. Sendo entdo, podemos analisar que alguns professores demostram
ainda ter alguma resisténcia quanto ao assunto.

Para se fazer uma educacado inclusiva de qualidade é necessario que o
professor esteja sempre participando de cursos de capacitacdo para que possa
conhecer melhor as metodologias que podem ser usadas no desenvolvimento da
aprendizagem dos alunos com necessidades educativas especiais. As atividades
lidicas sdo uma das metodologias que podem ser utilizadas em sala de aulas que
favorecem o processo de ensino e aprendizagem.

Ao ser perguntado aos professores se eles acreditam que o ludico colabora
para a aprendizagem dos alunos. 70% disseram que sim, 20% disseram que as
vezes e 10% disseram que ndo. Na pergunta: Com que frequéncia o professor utiliza
o ludico em sala de aula? 60% responderam semanalmente, 30% as vezes e 10%
mensalmente. E necessario que o professor compreenda esse mecanismo, e utilize
atividades Iudicas como materiais pedagogicos para contribuir com o
desenvolvimento cognitivo do aluno.

Segundo Almeida, “gostar da escola, gostar de estudar, gostar de buscar o
conhecimento sdo pontos essenciais da proposta da escola ludica” (ALMEIDA 2000,
p.69).

A inclusédo € um desafio ndo s6 para a escola, mas também para as familias,
contudo a colaboracdo de ambas as partes podem favorecer para obtencdo dos
resultados propostos para o desenvolvimento global do individuo com necessidades
educativas especiais. Conforme a pesquisa empirica pode - se observar que na
visdo de professores alguns pais tem participacdo na vida escolar de seus filhos e
apenas 10% consideram que os pais sdo participativos. A participacao da familia é
essencial para insercdo e permanéncia do educando com necessidades educativas
especiais no ensino regular, favorecendo o desempenho dos alunos e os auxiliando

na superacao das dificuldades e conflitos enfrentados.

CONSIDERACOES FINAIS
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Pela observacdo dos aspectos analisados as atividades ludicas permitem um
ambiente favordvel a motivacdo da criangca, ndo apenas pelos objetos que o
constituem, mas pelo desafio de adquirir regras e limites, que por sua vez podem ser
consideradas como um meio para o desenvolvimento da criangca com necessidades
educativas especiais.

No decorrer desta pesquisa, observamos que alguns professores
responderam 0s questionarios dando respostas favoraveis quanto a motivacao,
entusiasmo, solidariedade, respeito as regras e aprendizagem de conteddos que as
atividades ladicas proporcionam. Porém, alguns profissionais alegaram terem
dificuldades em dar continuidade a esta forma de trabalho, devido ao pouco tempo
para planejar e confeccionar atividades ludicas e materiais pedagoégicos. Esses
dados concluem-se, que ndo sO a escola deve se empenhar para ter um bom
trabalho com os alunos com necessidades educativas especiais, mas também os
profissional de educacéo devera se comprometer com a abordagem ludica, na forma
de construir atividades e materiais que se enquadrem na concep¢ao e necessidade
de cada aluno especial.

E de suma importancia que o ludico se faca presente na escola e contribui para
a inclusdo do educando que tem alguma limitacdo, para que participem das
atividades, sempre respeitando as suas limitacoes. Com a realizacédo deste estudo
confirma-se que todos os individuos independentemente de serem: cegas, surdas,
autistas, deficientes fisicos, deficiéncia intelectual, sindrome de Down, deficiéncia
auditiva, com dificuldades de aprendizagem, podem ter um aprendizado eficaz, sédo
seres humanos sociais da histéria em construcdo, que devem ser amadas e

respeitadas.
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